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Weiterverarbeitung der
Figurenvorlagen mit
Corel Draw

A 4

Die einzelnen Schritte:

. Schritt: Aus den Figurenvorlagen-Block oder von der CD ,MKdBe" eine

gewinschte Figur auswahlen. Bei Auswahl aus dem Block, die Figur(en)
einscannen und als JPG abspeichern.

. Schritt: Auf dem Computer die Figur genau anschauen (am Besten einzoomen)

und prufen, ob alle Linien geschlossen sind. Wenn nicht, dann die Datei mit Photo
Paint 6ffnen und die Linien mit Hilfe des Farbpinsels schlieRen.

Wenn ein Gesicht gewtinscht wird, kann der Figur in Photo Paint eines gemalt
werden.

. Schritt: Nun wird die Figur in Corel Trace gedffnet und vektorisiert (nach Umriss —

genauer Wert muss ausprobiert werden).

. Schritt: Corel Draw 6ffnen und neue Seite erstellen

. Schritt: In Corel Trace die verktorisierte Datei markieren und kopieren (Strg+C).

Dann wird zu Corel Draw gewechselt und die Figur eingefugt (Strg+V).

. Schritt: Jetzt die eingefligte Figur in Corel Draw anklicken und die Gruppierung

aufheben. Die Figur besteht nun aus vielen verschiedenen Elementen, die beliebig
farbig gemacht werden kdnnen.

. Schritt: Die Datei in Corel Draw speichern. Zusatzlich als JPG und/oder EPS

exportieren. (JPG = mit weilem Hintergrund / EPS = mit transparentem
Hintergrund)

. Schritt: Jetzt kann man die bunte Figur entweder in Power Point oder Corel Draw

weiter verwenden. Man kann sie als Einzelfigur nutzen oder sie auf einen
Hintergrund einflgen.

Von den Corel Draw Dateien kann man JPGs und PDFs erstellen. Von einer
erstellten Power Point nur PDFs.

Es kénnen nun beliebig viele Elemente der Figurenvorlagen verarbeitet werden,
bis man sich seine gewtiinschten Bilder zusammengestellt hat.



